
عنوان

تجربه استفاده از بازی رایانه ای برخط توقف بلایا درآموزش درس مدیریت خطر حوادث و بلایا 

:نویسندگان

رضا حبیبی ساروی، دکتری تخصصی سلامت در بلایا و فوریت ها، دانشگاه علوم پزشکی مازندران، ساری، ایران

(...نتیجه گیرییافته ها،روش،مقدمه،)اصلیبخش

مقدمه
اصلیارکانازیکیبهرابحران هاوقوعازپیشآمادگیوپیشگیرانهآموزشاخیر،دهه هایدرطبیعیبلایایشدتوفراوانیافزایش
باعثبلایاوحوادثخطرمدیریتمفاهیمسیستمیکوچندبعدیانتزاعی،ماهیتحال،اینبا.استکردهتبدیلبلایاوحوادثخطرمدیریت

ازفادهاستضرورتبراخیرپژوهش های.باشندمواجهجدیمحدودیت هایبامفاهیماینمؤثرانتقالدرآموزشیسنتیروش هایاستشده
Stop)بلایاتوقفبازی.دارندتأکیدآموزشیشبیه سازی هایوجدیبازی هایمانندتجربهبرمبتنیومشارکتیتعاملی،روش های

Disasters Game)سناریوهایدرواقعیتصمیم گیریتجربهامکانشبیه سازی،برمبتنیبرخطآموزشیابزاریکبه عنوانمتحدمللسازمان
آموزشدریابلاتوقفجدّیبازیبه کارگیریآموزشیتجربهتحلیلوارائهمطالعهاینهدف.می سازدفراهمفراگیرانبرایرابلایامختلف
یستمیکسدرکوتصمیم گیریعمیق،یادگیریارتقایدرآنظرفیتبررسیودانشگاهیمحیطدربلایاوحوادثخطرمدیریتمفاهیم

.استدانشجویان
کارروش

بهوابستهآموزشیمراکزدربه تدریجوآغاز۱۳۹۸سالازآموزشیتجربه.شداجراوطراحی«آموزشیتجربهگزارش»به صورتمطالعهاین
ازپساریافتهساختآموزشیجلسهیکقالبدربلایاتوقفبازی.یافتتوسعهمختلفرشته هایومقاطعدرمازندرانپزشکیعلومدانشگاه
ویریتصفارسیراهنمایدانشجویان،آماده سازیبرای.شدجانماییدرسطرحدربلایاوحوادثخطرمدیریتپایهنظریمفاهیمآموزش

.گرفتقرارآناناختیاردرجلسهازپیشوتهیهبازی
وکردهاجراعملیبه صورترانمونهسناریوییکابتدامدرساجرا،جلسهدر

یافردیبه صورتدانشجویانسپس.نمودتشریحرااقدامهرآموزشیاهداف
.کردنداجرارابلایامختلفسناریوهایوشدهبازیسامانهواردگروهی

نتایجنمودارهایوآماریشاخص هایعملکرد،گزارش هایبازی،پایانازپس
کیفیتحلیلطریقازارزشیابی.شدتحلیلیادگیریبازخوردبه عنوان

تصمیم گیریکیفیتبررسیوگروهی،بحثدانشجویان،مکتوبوشفاهیبازخوردهای
.گرفتانجامسناریوهاتحلیلو

نتایج
پیشگیری،ندهایفرآیعمیق تردرکوبلایاخطرمدیریتانتزاعیمفاهیمشفاف سازیموجببلایاتوقفبازیازاستفادهکهدادنشانیافته ها

عدمشرایطدرریتصمیم گیومحدودمنابعمدیریتمنابع،تخصیصخطر،اولویت بندیمانندمفاهیمیدانشجویان.شداثراتکاهشوآمادگی
.شدتبدیلیستمیسوتصمیم محورتجربی،یادگیریبهورفتهفراترصرفشناختیسطحازیادگیری.کردندتجربهعملیبه صورتراقطعیت

یکبهجذابغیرونظریمحتواییکازدرسوگردیدمشاهدهبحرانمدیریتدرسبهنسبتدانشجویاننگرشدرمعناداریتغییرهمچنین
یادگیریشکل گیریمحتوا،باعاطفیوشناختیدرگیریافزایششاملاثربخشیشواهد.شدتبدیلکاربردیومعنادارتعاملی،یادگیریتجربه

بلایاتوقفبازیی دهدمنشاننتایجاین.بودواقعی نماسناریوهایدرتصمیم گیریتوانارتقایوبلایامدیریتازسیستمیدرکتقویتماندگار،
.استکردهایفاعملیمهارت هایبهنظریمفاهیمانتقالویادگیریکیفیتارتقایدرمؤثرینقش

نتیجه گیری
الگویازرابلایاوحوادثخطرمدیریتآموزشمؤثربه طوراستتوانستهبلایاتوقفبازیآموزشی،تجربهاینازحاصلشواهداساسبر

مهارتتقویتمی،سیستدرکارتقایموجبروشاین.کندتبدیلتوانمندسازوتصمیم محورتجربی،یادگیریالگویبهدانشانتقالسنتی
درآموزشینوینیالگویکبهتبدیل شدنظرفیترویکرداینمی دهدنشاننتایج.استشدهعملونظریهمیانمعنادارپیوندوتصمیم گیری

ویکمپژوهشیطراحی هایباآیندهمطالعاتانجامبلندمدت،اثراتسنجشونتایجتعمیم پذیریبرای.داردراکشورعالیآموزش
.می شودپیشنهادنیمه تجربی

کلیدیواژگان
شبیه سازیبرمبتنییادگیریتعاملی،آموزشبلایا،توقفجدّی،بازی هایبلایا،خطرمدیریت

:منابع
1. United Nations Office for Disaster Risk Reduction (UNDRR). Play and learn to stop disasters. 2025. Available from: https://www.stopdisastersgame.org/
2. Felicio S, Silva VS, Dargains A, Souza PRA, Sampaio F, de Carvalho PVR, et al. Stop disasters game experiment with elementary school students in Rio de Janeiro: Building safety culture. ISCRAM; 2014.
3. de Ruiter MC, Couasnon AA, Ward PJ. Breaking the Silos: an online serious game for multi-risk DRR management. Geoscience Communication Discussions. 2021;2021:1–21.
4. Kankanamge N, Yigitcanlar T, Goonetilleke A. Gamifying community education for enhanced disaster resilience: An effectiveness testing study from Australia. Future Internet. 2022;14(6):179.


